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Isimler ve Kapsam

Tanim: Bir degiskenin kapsami (scope) degiskenin
gorilebilir oldugu komutlarin alanidir. Gorilebilir
oldugu alan, bir komut icinde belirlenen degerle
kullanilabildigi alandir.

Tanim: Lokal degiskenler, bir program biriminde
kullanilan ve orada tanimlanmis degiskenlerdir.

Tanim: Lokal olmayan degiskenler, bir program
biriminde gorilebilir olan ancak orada tanimlanmamis
degiskenlerdir.

Kapsam kurallari, isimlere yapilan referanslarin
degiskenlerle nasil baglanacaginin kurallarini belirler.



Statik Kapsam (Static Scope)

Bir isim referansini degiskene baglayabilmek igin
isim tanimlanmis olmalidir.

Arama islemi: lokalden baslayarak ve her
seferinde kapsami genisleterek, verilen ismin
tanimini arama. Bu durumda kapsam en icteki alt
programdan onu ¢evreleyen Ust alt programlara
dogrudur.

Bazi diller ic ice alt programlari desteklerken (Ada,
JavaScript, PHP),

Bazi diller ic ice alt programlari desteklemez (C
tabanl diller gibi).

ic ice alt programlari desteklemeyen dillerde bile
blok igleri ayri kapsama alanlaridir.

Blok Kavrami

Program birimleri igerisinde statik kapsam yaratma yontemi
—ALGOL 60 ile baslar

Ornekler:
C and C++: for (...)
{

int index;

}

Ada: declare LCL : FLOAT;
begin

end
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Kapsam Statik Kapsam Ornekler
* Lokalde tanimlanmis ayni isimli degisken, disarda * C++ degisken tanimlarinin fonksiyon icinde herhangi bir
tanimlanmis degiskene erisimi keser: yerde yapilmasina izin verir. Fonksiyonun icinde ama bir
void sub() { blok icinde olmayan tanimlar, fonksiyon icinde
int count: tanimlandigi noktadan fonksiyonun sonuna kadar
’ tanimlanmis sayilirlar.
. * C'de benzer tanimlarin fonksiyon basinda yapilmasi
while ( ...) {
. zorunludur.
int count=1; “ » ‘s
. * C++, Java ve CH “class”lari icinde tanimlanan
count ++; ! " )
degiskenler farkliliklar gosterir:
— Eger herhangi bir metodun iginde tanimlanmadiysa, bitiin
} class icinde tanimlidir. “public”se disardan da erisilebilir.
} — Bir metot icinde tanimlandiysa, tanimlandig blokdaki
* C++ ve Ada bu tip erisilmez verilere kapsami belirterek degerini kullanir.
erisim imkani saglar. — C#, C++ tipi gostericileri destekler. Ancak bunlar giivenligi
— Ada: unit.name bozduklarindan bunlari kullanan ‘metot’larin ‘unsafe’
— C++: class_name::name olarak tanimlanmasi zorunludur.
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Statik Kapsam Ornegi
Kapsam

Programin yapisi Programin agac yapisli

* Statik kapsamin degerlendirilmesi

.. MAIN T MAIN
* Ornek: Batlin kapsamlar MAIN program ve alt Al /\
programlarca belirlenir. e
L B A B
MAIN A ve B yi ¢agirir \
D
C ve D’yi A gagirir gl /\
. . c D E
A ve E’yi B ¢agirir Br
E
L
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Statik Kapsam Ornegi

* Varsayalim D, B’nin igindeki veriye ulasmal.

Pro . * Olasi ¢ozlimler:
gramin potansiyel altprogram
Programin istenen altprogram cagirma yapisi — D’yi B'nin altina koy (Fakat artik C, D’yi ¢agiramaz, D,
cagirma yapisi A'nin degiskenlerine erisemez).
— B’den D’nin gereksinim duydugu veriyi MAIN’e koy
@ (butiin alt programlar erisebilir)
(4] (B)

* Sonug: statik kapsam global degiskenlere neden

Statik Kapsam Ornegi

olur.
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Dinamik Kapsam (Dynamic Scope)

* Program birimlerinin ¢agirma sirasina dayanir;
onlarin programdaki yerlesme sekillerine
degil.

* Degiskenlere erisim altprogramlarin herhangi
bir andaki ¢agri zincirine baglidir.

* APL, SNOBOLA4, Perl ve bazi Lisp versiyonlari
dinamik kapsam kullanir. Perl ve Common Lisp
her iki kapsami da kullanabilirler.
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Dinamik Kapsama Ornek

* Sub2() deki x in
kapsami dinamiktir.

function big() { Anlami: x’in degeri
function subl() { derleme sirasinda
var x = 7; belirlenemez.
) ) — Program birimlerinin
function sub2() { cagrilis sirasina gore x
var y = X; in degeri de
var z = 3; degisecektir.
}  Dinamik kapsamanin
var x = 3; degerlendirmesi:
! — avantaj: kolaylk;
— dezavantaj: zor
okunabilirlik.



Dinamik Kapsam Degerlendirmesi

Bir altprogram icerisinde tanimlanmamis degisken,
programin siirecine farkli altprogramlardaki farkli
tanimlara gonderme yapiyor olabilir.
Altprogramlardaki degiskenleri baska altprogramlarin
beklenmedik degistirmelerinden korumak cok zor.
Guvenilirlik ok disuyor.

Yerel olmayan degiskenlerin kullanim sirasinda tip
kontrollint yapmak zor.

Dinamik kapsamli bir programi okumak pratikte cok zor.
Her tirli dinamik kapsam 6ngorilemez.

Yerel olmayan degiskenlere erisim ¢ok fazla zaman
aldigindan, program yavasliyor.
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Kapsam ve Yasam Suresi

Kapsam ve yasam suresi bir birleriyle ilgili ancak farkli
kavramlardir.

Bir Java metodunun iginde tanimlanmis degisken, metot
icinde gecerlidir, yasam siiresi de metot calistigi stirecedir.
C ve C++'da altprogram icinde static degiskenleri diisiiniin.
Kapsami sadece altprogramdir, fakat ana program calistig
slirece korunur; yasam siiresi programin yasam siiresi
kadardir.

Asagidaki 6rnege bakarsak, ‘sum’ degiskeninin kapsami
‘compute’ fonksiyonu ile sinirliysa da, ‘printheader’ calisirken
de yasamaya devam eder.

void printheader() {

} /* end of printheader */
void compute() {
int sum;

printheader();
} /* end of compute */



